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“metint.dat” isimli siradan erigimli bir dosyada, bir paragraflik bir metin satirlar halinde yer
almaktadir. Bu dosyanin asagidaki 6zelliklere sahip oldugu bilinmektedir:

Satirlar en c¢ok 80 karakter uzunlugundadir ve satir sonlarinda kelimeler
boliinmemistir.

Kelime aralarinda sadece birer bosluk karakteri yer almaktadir, bunun disinda metnin
icerisinde herhangi bir noktalama isareti yer almamaktadir.

Metinde sadece kiiclik harfler kullanilmustir.

Metinde Tiirk¢e harfler kullanilmamustir.

Paragraf en fazla 5.000 karakterden olugsmaktadir.

20 karakterden uzun kelime bulunmamaktadir.

Boyle bir dosyay1 kullanarak asagidaki islemleri gergeklestiren bir program istenmektedir:

Paragrafin iki yana yaslanarak (hizalanarak) ekranda goriintiilenmesi: Oncelikle
kullanicidan paragrafin genisligi (satir uzunlugu), en az 40 en ¢ok 80 karakter olacak
sekilde alinir. Sonra paragrafin tamami, sol ve sag kenar bosluklar1 esit olacak sekilde
kelimeler boliinmeden ekranda goriintiilenir. Bunu yaparken satir sonlarinda bosluklar
kalabilecektir, bu bosluklar ayni satirdaki kelime aralarina esit bir sekilde dagitilarak
metnin iki yana (sola ve saga) yaslanmis (justified) olmasi saglanir. Bosluklar esit
olarak dagitilamiyorsa, artan bosluklar, bir satir i¢in soldan baslanarak, diger satir i¢in
sagdan baslanarak kelime aralarina dagitilir. Paragrafin son satir1 i¢in hizalama iglemi
yapilmaz. Paragrafin satir sayis1 22°den fazla ise her 22 satirdan sonra kullanicinin bir
tusa basmasi i¢in beklenir.

Paragraf icinde bir kelimenin aranmasi: Kullanicidan alinacak tek bir kelime, metin
icerisinde aranir ve bulunursa, her seferinde bulundugu yerdeki yazilis1 (basina ya da
sonuna ek almis olabilir) ve baslangic konumu (paragrafin birinci karakterinden
itibaren kacinci karakter) listelenir. En sonunda aranan kelimenin toplam tekrar sayisi
yazdirilir.

Paragraftaki kelime uzunlugu istatistiklerinin listelenmesi: 1 harften 20 harfe
kadar her uzunluk i¢in kelime tekrar sayilar1 bulunur ve en ¢ok tekrar edenden en az
tekrar edene dogru sirali olacak sekilde listelenir, tekrar sayisi sifir olanlar listelenmez.

Buna gore, program ilk calistirildiginda dosyadaki satirlar birlestirilerek bir metin elde
edilmeli ve daha sonra ekranda asagidaki gibi bir menii goriintiillenmelidir:

b s

Paragrafi iki yana yaslayarak goriintiileme
Paragrafta kelime arama
Kelime uzunlugu istatistikleri

Cikis

Kullanic1 1-3 aras1 bir deger girerse istenilen yapilmali ve meniiye geri doniilmeli, 4 girerse
programdan ¢ikmak istediginden emin olup olmadigi sorulmali ve gergekten ¢ikmak istiyorsa
cikilmali istemiyorsa menil goriintiilenmeye devam edilmelidir. 1-4 aras1 disinda bir deger
girdiginde se¢imi tekrar sorulmalidir.



DIKKAT:

1.

e

Yol gosterici olmasi agisindan, 6rnek bir problem ve ¢oziim algoritmasi su kaynakta
bulunabilir: Introduction to Computer Science, An Algorithmic Approach, Trembley, J.P.
ve Bunt, R.B., s:307-315.

Dosyadan satir satir okuma yapmak i¢in char *fgets(char *satir, int
karakter_say, FILE *fptr) fonksiyonunu kullanilabilir. Bu fonksiyon belirtilen
karakter sayisinin 1 eksigi kadar karakter okur ancak daha once satir sonu ya da dosya
sonu karakterini okursa, oraya kadar olan karakterleri (DIKKAT, satir sonu karakteri
dahil) okur. Daha sonra okunan karakterlerin sonuna NULL karakteri ekleyerek bir
karakter dizisinde depolar.

Programinizi test ederken kullanabilmeniz i¢in, 780 karakterden olusan bir paragraflik
metin iceren drnek bir dosya verilmistir. Odevler degerlendirilirken ise, daha fazla veri
iceren bir dosya kullanilacaktir.

1. ve 2. secenekler icin, test amacl olarak verilen dosyadaki paragraf kullanilarak elde
edilecek Ornek ¢iktilar sonraki sayfada goriilebilir (1. segenek i¢in verilen 6rneklerde
gbzle goriilebilmesi i¢in bosluk yerine tire karakteri kullanilmastir.).

Kodun iginde gerekli goriilen yerlerde agiklama yapiniz.

Her 6grenci, 6devinin kaynak kod dosyasini (.c uzantili), dosya adi 6§renci numarasinin
son 4 rakami olacak sekilde (Orne8in  4219.c), elektronik posta ile
aysegul.alaybeyoglu@ege.edu.tr  adresine  dosya eki  (attachment) olarak,
ogrenci.ege.edu.tr posta sunucusunda var olan kendisine ait elektronik posta hesabini
kullanarak, belirtilen zamana kadar gondermelidir. Mesajin konusu BIM105-ODEV4
olmalidir. Burada belirtilen hususlara aykir1 olarak gonderilen 6dev dosyalar1 dikkate
alinmayacaktir.

Odevin degerlendirmesinde; programin dogru ve eksiksiz ¢alismasinin yaninda etkinlik,
yapisal ve modiiler programlama ilkelerine uygunluk ta dikkate alinacaktir. Global
degisken kullanilmamasi ve fonksiyon kullanimi 6zellikle 6nemlidir.

Kopya ¢ekildigi tespit edildiginde, ¢eken ve ¢ektiren kisiler 6devden sifir alacaktir.
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ORNEK CIKTI (1. secenek, satir uzunlugu:50):

Bilgisayar———-programlamada—-—--programlama—-—--dilleri
problemi-olan-bir-insanin-bilgisayarla—-—arasindaki
iletisimi--saglayan—--ve-problemine—-cozum-bulan-bir
aractir-etkili--bir--programlama--dili--bilgisayar
programlarinin—-—--hem—-—-gelismesine—-—hem--de--ifade
edilmesine-katki-saglar-boylece--insanin—--dogustan
yapisal---olmayan—-—-dusunce--sistemiyle—--bilgisayar
isletiminin---duyarliligi---—-arasindaki-—-—--boslugu
kapatmis—--olur-programlama-dili-problemin-cozumunu
saglayacak-olan-niteliklere—-—ne--kadar--cok--sahip
olursa-cozum-o—-kadar-cabuk-ve-dogal-olur-bir-baska
deyimle-programlama-dilinin-temel-elemanlarinin-ve
terminolojisinin--problemi--tanimlamaya-ve—-cozmeye
yeterli--olmasi-—-—-gerekmektedir-—--ve—-——programlama
dilinin--kullanilan--bilgisayardan--farkli--olmasi
sarttir-bu--ozelliklere--sahip-—-diller—-—-genellikle
yuksek-seviyeli-diller-olarak-bilinir

ORNEK CIKTI (1. secenek, satir uzunlugu:67):

bilgisayar—-—-programlamada-—-programlama--dilleri-—-problemi--olan-bir
insanin-bilgisayarla—-arasindaki-iletisimi--saglayan—--ve—-—-problemine
cozum—-bulan—--bir-—-aractir--etkili--bir-programlama-dili-bilgisayar
programlarinin-hem-gelismesine-hem-de-ifade-edilmesine-katki-saglar
boylece—-——insanin---dogustan—--yapisal--olmayan—--dusunce-—-sistemiyle
bilgisayar—-isletiminin-duyarliligi-arasindaki-boslugu-kapatmis—-olur
programlama—-—-dili-problemin-cozumunu-saglayacak-olan-niteliklere-ne
kadar-cok-sahip-olursa-cozum-o-kadar—-cabuk-ve-dogal-olur-bir—--baska
deyimle-programlama-dilinin-temel-elemanlarinin-ve-terminolojisinin
problemi-tanimlamaya-ve-cozmeye—--yeterli—--olmasi-—gerekmektedir—-ve
programlama-—-dilinin-kullanilan-bilgisayardan-farkli-olmasi-sarttir
bu-ozelliklere--sahip—-—-diller-—-genellikle—--yuksek-—-seviyeli--diller
olarak-bilinir

ORNEK CIKTI(2. secenek, aranan kelime:programlama):

Kelime Konum
programlamada 12
programlama 26
programlama 164
programlama 388
programlama 530
programlama 654

Toplam tekrar sayisi:6



