1  #include <stdio.h>
% #include <stdlib.h>
4 #define SATIRLIMIT 81
5 #define SATIRMIN 40
6 #define KELIMELIMIT 22
7 #define ONBELLEK 40
8 #define DOSYA 80
1(9) #define SATIRBOL 22
11  /* sabitler ve Anlamlari */
12 JF m e */
13 /* SATIRLIMIT : Satir genisligi ust limitinin bir fazlasi.
14 SATIRMIN : Ssatir genisliginin alt Timiti.
15 KELIMELIMIT: Kelime uzunlugu Timitinin iki fazlasi. Program bu iki fazlalikten birini bosluk
16 (ASCII:32) digerini de NULL (ASCII:0) yazmak icin kullanabilir.
17 ONBELLEK : Programin bir satira yerlestirbilinecek kelime sayisini bulurken ele alacagi
18 maksimum deger. Ornegin ONBELLEK 40, bir satirda en fazla 40 kelime olabilecegi
19 anlamina geliyor. onbellegin dusuk tutulmasi RAM kazanci saglar. Odevde verilen
20 Timitler icin bir satir en fazla 80 karakter olabiliyorsa her kelime birer harf-
21 ten olusursa bile bir satirda en fazla 40 kelime olabileceginden en dusuk onbel-
22 Tek degeri 40'tir.
23 DOSYA 1 Dosyanin bir satirinin en fazla kac karakter icerebilecegini belirten sabit.
%4 SATIRBOL : justify ekran ciktisinin kac satirda bir bolunmesi gerektigini belirten sabit.
5
26 Bu programda asagidaki Tlimitler vardir ve degistirilemez:
27 Program sadece ASCII karakterlerini okur.
%g * Kelime aralarinda sadece birer bosTuk karakteri olmalidir.
30 Bu programda odevde verilen su sinirlar yoktur:
31 * Metin ASCII tablosunda olan herhangi bir noktalama isaretini icerebilir.
32 * Program buyuk ve kucuk harf icerebilir. Ancak arama buyuk/kucuk harf duyarlidir.
33 * Pragraf 5000 karakterden cok daha fazla karaktere sahip olabilir. Bu programin limiti asa-
34 g1dak1 gibidir:
gg paragraf_karakter_sayisi * 22 < C#'deki int tipi degiskenin makisimum degeri
37 Bu programda asagidaki Timitler kolayca degistirilebilir:
38 SATIRLIMIT sabiti degistirilerek bir satirin maksimum uzun1ugu ayarlanabilir. Burada dik-
39 kat edilmesi gereken ONBELLEK degeri (SATIRLIMIT - 1) / 2'den az OLMAMALIDIR. SATIRLIMIT
40 SATIRMIN sabitine esit ya da buyuk olmalidir. SATIRLIMIT sabiti KELIMELIMIT - 2'den buyuk
41 olmalidir.
42 * SATIRMIN sabiti degistirilerek bir satirin minimum uzunluk Timiyi ayarlanabilir. Burada
43 dikkat edilmesi gereken SATIRMIN SATIRLIMIT sabitine esit ya da kucuk olmalidir. SATIRMIN
44 sabiti KELIMELIMIT - 2'ye esit ya da daha buyuk olmalidir.
45 * KELIMELIMIT sabiti degistirilerek metinde olabilecek en uzun kelime Timiti artirilabilir.
46 KELIMELIMIT sabiti SATIRMIN ve SATIRLIMIT sabitine esit ya da daha kucuk olmalidir.
47 * ONBELLEK sabiti degistirilerek programin bir satira yerlestirilebilinecek kelime sayisini
48 bulurken ele alacagi maksimum kelime sayisini degistirebilirsiniz. Bu sayinin
49 (SATIRLIMIT - 1) / 2 ifadesine esit olmasi beklenir. Fazlasi bosuna RAM harcarken daha az
50 olmasi programin cokmesine neden olabilir. Onbellegi arttirmak programi HIZLANDIRMAZ.
g% * SATIRLIMIT limitini sifirdan buyuk istediginiz tam sayi yapabilirsiniz.
53 ~.\—/
54
gg void sirala(int *sirala, int *sayi) {
57 /* Bu fonksiyon *sirala d1z1s1n1 siralayarak (B->K) geri gonderir.
58 sirala dizisi siralanirken s1ra1a dizisinin herhangi iki
59 elemaninin yerini degistirirken *sayi dizisinde de ayni
gg iki elemanin yerini degistirir.
62 Ornek Girdi
63 0
64 Sirala: 12 32 56 43 23
65 Sayi 1 2 3 4
66
67 cikti Dizileri
68 0
69 Sirala: 56 43 32 23 12
70 Sayi :2 3 1 3 O
71
72 Bu fonksiyona gonderilen diziler ayni sayida elemana sahip
73 olmalidirlar. (Eleman sayisi: KELIMELIMIT-2)
74
75 Bu fonksiyon selection sort algoritmasinin biraz etkinlestirilmis
76 bir halini kullanir.
77
78 Bu fonksiyonun aynisini daha once Sayisal Loto LAB uygulamasinda ve
;3 Genel Secimler 6devinde de kullanmistim.
81 */
82
83 int sayacl, sayac2;
gg int gecici;
86 | Tor (Fay$c%—0, sayacl<KELIMELIMIT-3;sayacl++) { // Niye KELIMELIMIT-2 degil de KELIMELIMIT-37 Bu bir hata
egi etkinli
87 for (sayac2=sayacl + 1; sayac2<KELIMELIMIT-2;sayac2++) {
88 if (siralal[sayacl] < sirala[sayac2]) {
89 gecici = sirala[sayacl];
90 sirala[sayacl] = sirala[sayac2];
g% sirala[sayac2] = gecici;
93 gecici = sayil[sayacl];
94 sayi[sayacl] = sayil[sayac2];
95 sayi[sayac2] = gecici;
96 }
97 }
98 }
99 }
100
101  void beklet() {
102 k

/* Bu fonksiyonun tek amaci kullaniciyi bir tusa basana kadar
bekletmek, ve sonra ekrani silmektir. *




104 printf("\nDevam etmek icin bir tusa basin.");
105 getche();
106 system ("cls");
107
108
%gg void bosTuksayisi(int bosTuk_karakter, int bosluk_sayisi, int soldan_mi, int *ciktidizisi) {
111 /* Fonskiyonun amaci bir satir icin génderilecek bosluk_karakter kadar
112 bosTluk sayisini bosTuk_sayisi kadar bosluga kacar kacar yerlestirilecegini
113 gosteren bir ciktidizisi olsuturur. soldan_mi degeri 0 olursa bolsuklari
%%4 soldan baslayarak 1 olursa sagdan baslayarak dizer.
5
116 Fonksiyon ciktidizisinde O degerini gonderebilir. Bu fonksiyona sadece
117 fazlalik bosTuklar gelmektedir. Bunlar disinda zaten her kelimenin sonunda
%%g bir bosTuk oldugu kabul ediTmektedir.
120 Ornek
122 -
122 Asagidaki metin 20 karakterlik satir genisligine sigacak. Bu fonksiyonun
%§3 asagidaki degerler ile cagiriliyor olmasi beklenir:
4
125 12345678901234567890
1%6 Kartal kalkar dal sarkar dal sarkar kartal kalkar
127
%%g Yukaridaki cimlenin i1k satiri i¢in bu fonksiyona bosluk_karakter girdisi 2'dir.
130 Her kelime sonundaki bosluk da dahil kabul edildiginden;
131 kartal = 7 karakter
132 kalkar = 7 karakter
133 dal = 4 karakter
134 000 e
135 l.satirda toplam 18 karakter var.
136 21 - 18 = 2 tane bosluk fazlalig1 var. Bunlari dagitmak lazim. (bosluk_karakter=3)
137 (Neden 21?7 Program her zaman satir sayisinin bir fazlasina gore islem yapmaktadir.)
138
139 Birinci satirda kelime_aralarinda toplam 2 bosluk var. (kartal ile kalkar ve kalkar
%2% ile dal arasinda) (bosluk_sayisi = 2)
%2% 1l.satir ic¢in bosTuklar soldan dagitilacagindan soldan_mi = 0
144 Bu fonksiyonun bosluksayisi(2,2,0,ciktidizisi) degeri ic¢in asagidaki gibi bir c¢ikti
%22 dizisi dondirmesi beklenir:
147 1.SATIR ICIN
148 indis deger
149 0 e -
150 0 2
151 1 1
152
153 12345678901234567890
154 Kartal+++kalkar++dal
155
156 Bu dizinin anlami: 1l.boslukta 'kartal+' disinda 2 bosluk daha oalcak. 2.bosTukta
%Sg 'kakTar+' disinda bir bosTuk daha olacak.
5
%gg Bunu yapan algoritma asagidadir.
161
162 int indis;
163
164 for (indis=0; 1nd1s<0NBELLEK indis++) { /* cikti dizisi sifirlanir. */
165 c1kt1d1z1s1[1nd1s] H
166
167
168 if (soldan_mi == 0) { /* Hesaplamaya baslama noktasina gore indise bir deger atanir. */
169 indis = 0; /* Fazlaliklari dagitmaya soldan (yani 0.bosTuktan) basla */
170 } else {
%7% indis = bosluk_sayisi-1; /* Fazlaliklari dagitmaya sagdan (yani bosluk_sayisi-1) basla */
7
173
174 while(bosluk_karakter != 0) { /* pagitilacak fazlalikler bitene kadar don */
175 bosTuk_karakter--; /* Fazlaliklardan biri dagitildi. *
176 ciktidizisi[indis]++; /* indis elemanine fazla bosluklardan birini kakala. */
177
178 /* Bir sonraki dizi elemanina gecme kisminin BASLANGICI */
179 if (soldan_mi == 0) {
180 indis++;
181 if (indis == bosluk_sayisi) {
182 indis = 0;
183 }
184 } else {
185 indis--;
186 if (indis == -1) {
187 indis = bosluk_sayisi - 1;
188
189
%gg } /* Bir sonraki dizi elemanina gecme kisminin SONU */
192 }
193
%gg int siradakikelime(FILE *fp, char *kelimeciktisi) {
196 /* Fonksiyon dosya gostericisinin bulundugu konumdan sonraki ilk kelimeyi
197 kelimeciktisi dizisi icerisinde dondirur. Fonksiyon ¢ikti olark kendisi
198 kelimenin uzunlugunu verir. Fonskiyon doéndirdigi diziye ve kelime uzun-
%gg Tuguna bir de bosTuk karakteri (ASCII:32) ekler.
201 Orneéin fp ile taniml1 dosyanin icerigi suysa:
202 'google is the best search engine ' (dosyanin bitiminde de bir bosluk olduguna dikkat ediniz)
%83 fonksiyon birinci calisinda (eger dosya goéstericisi 0 ise)
4
205 6 ve dizi olarak da "g" "o" "o" "g" "1" "e" " " ve bundan sonraki tim
206 dizi elemanlari dicin NULL (ASCII:0) dondirir.




213 int indis;
214 for (1nd1s 0; 1nd1s<KELIMELIMIT indis++) {
215 } ke11mec1kt1s1[1nd1s] 0;

218 indis = 0;

220 do {

221 kelimeciktisi[indis] = fgetc(fp);
222 if (kelimeciktisi[indis] == EOF) {
223 kelimeciktisi[indis] = 0;

224 } return -1;

226 indis++;
227 } while (kelimeciktisi[indis-1]!=32);

229 return indis;
230 }

23% void justify(FILE *fp,int satiruz_hedef) {

247 int kelime_uzunTugu[ONBELLEK] ;
248 int gosterici_konum_son = 0;
249 int gosterici_konum_ilk = 0;
250 char kelime[KELIMELIMIT];
251 int bosluk_karakter;

252 int boslukdizisi[ONBELLEK];
253 int sayac;

254 int sayac2;

255 int kac_kelime_sigacak;

256 int satirno=0;

257 int cik = 0;

258 int satiruz;

260
261 fseek(fp,0,0);

263 while (cik !'= 1) {

266 for (sayac=0;sayac<ONBELLEK;sayac++) {
267 kelime_uzunlugu[sayac] = 0;

268 }

270 satiruz =

271 bosTuk_ karakter = 0;
272 kac_kelime_sigacak =

275 for (sayac=0;sayac<ONBELLEK;sayac++) {

277 kelime_uzunlugu[sayac] = siradakikelime(fp,kelime);
279 if (kelime_uzunlugu[sayac] == -1) {

280 cik = 1;
281 ) break;

284 satiruz += kelime_uzunlugu[sayac];
285 if (satiruz_hedef < satiruz) {
287 break;

289 kac_keTlime_sigacak++;
290 }

292 if (cik!=1) {

294 gosterici_konum_son = ftell(fp) - kelime_uzunlugu[sayac];
296 for (sayac=0;sayac<kac_kelime_sigacak;sayac++) {

297 ) bosTuk_karakter += kelime_uzunlugu[sayac];

299 bosluk_karakter = satiruz_hedef - bosluk_karakter;

301 bosTuksayisi(bosluk_karakter,kac_kelime_sigacak - 1,satirno % 2,boslukdizisi);

307 fseek(fp,gosterici_konum_ilk,0);




for (sayac=0; sayac<= ((79-satiruz_hedef)/2) ;sayac++) {
printf (" ");

for (sayac=0;sayac<kac_kelime_sigacak;sayac++) {
siradakikelime (fp,kelime);
printf ("%s", ke11me)

if (cik '= 1) {
for(sayac2 = O sayac2<bos1ukd1z1s1[sayac] sayac2++) {
printf("

}

satirno++;
printf("\n");

if (satirno == SATIRBOL) {
if(siradakikelime(fp,kelime)!= -1) {

satirno = 0;
beklet();

}

osterici_konum_ilk = gosterici_konum_son;
seek(fp,gosterici_konum_ilk,0);

beklet();

void istatistik(FILE *fp) {

int kelime_no[KELIMELIMIT-2];

int kelime kactane[KELIMELIMIT 2] = {0};
char kelime[KELIMELIMIT];

int sayac;

int uzunluk;

fseek(fp,0,0);
for (sayac 0;sayac<KELIMELIMIT-2;sayac++) {
kelime no[sayac] = sayac + 1,

uzunluk = siradakikelime(fp,kelime);

while (uzunluk !'= -1) {
kelime_kactane[uzunTuk - 2]++;

uzunluk = siradakikelime(fp,kelime);

sirala(kelime_kactane, kelime_no);

printf("#** Kelime uzun1ugu 1statist1k1er1 w*%\n") ;
pr1ntf("Harf sayisi Kez\n
printf("----------- -—-
for (sayac=0; SayaC<KELIMELIMIT 2 ;sayac++) {
if (ke11me kactane[sayac] == 0) break;

printf("%11ld %d\n",kelime_no[sayac],kelime_kactane[sayac]);

beklet();
}

void ara(FILE *fp, char *aranacak_kelime) {

char harf;

int gosterici_konumu;
int gosterici_temp;
int denetlenen_harf;
int bulamadim=0;

int dosyabitti=0;




409 char kelime[KELIMELIMIT];

410 int bosluk=0;

411 int kactane=0;

2%% /* ara fonksiyonu degisken tanimlamalari SONU */

2%? fseek(fp,0,0); /* Dosyayi basa alalim */

416 /% ekran giris BASLANGICI */

417 pr1ntf("‘“* Paragrafta Kelime Arama Sonuclari ***\n\n");

418 printf("Aranan kelime: %s\n",aranacak_kelime);

419 printf(" Kelime Konum\n"),

420 printf("-------------o o - n");

421 /* ekran giris SONU */

422

4%3 /* Asagidaki do while yapisinin icindeki arama algoritmasi genel olarak soyle islemektedir:

424

425 Dosyanin basindan baslayarak dosya harf harf okunur. okunan ilk harf aranan kelimenin ilk

426 harfiyle karsilastirilir. Eger harfler tutuyorsa ikinci harfler, tutuyorsa ucuncu harfler.

427 seklinde aranan kelime dizisinde NULL karakterine varilana kadar karsilastirilir.

428 Eger hepsi tututyorsa bir kelime bulmusuzdur, ekrana yazilir. ITk tutmayan harfte dosyadan

4%3 ikinci harf okunarak yukaridaki algoritma tekrarlanir.

4

4%% Asagida algoritmanin nasil calistigina dair birkac ornek var:

4

433 METIN: umutb umudo ARANAN: mudo

434 u =m degil

435 m = m evet o halde;

436 u = u evet o halde; (kolay anlasilmasi icin girintili, asagidaki algoritmada bu bir alt algoritma degildir)

437 t = d degil, o zaman ilk harfi kontrol ettigim karakterden bir sonrasina donup devam edeyim.

438 DIKKAT: BURADA ayrica b = o degil karsilastirmasi YAPILMAZ. UYUSMAYAN ILK YERDE KONTROL BIRAKILIR.
(etkinTik mese1es1)

439 u=m degil

440 t = m degil

441 b = m degil

22% =m geg11 (yeni kelime baslangici oldugu icin dosya gostericisi konumu bellege kaydedilir)

u=m degil

444 m = m evet o halde;

445 u = u evet o halde;

446 d = d evet o halde;

447 0o = 0 evet VE aranan kelime saglandigina gore bu bir SONUC'tur. Bu sonuc son bosluk (ASCII:32) karakterinden

448 sonra baslayan kelimedir. Gerekli islemler yapilarak ekrana yazdirilir.

449

2?3 / Asagidaki do while dongusu sozel olarak boyle anlatilan algoritmadir.

452

453 do {

454

455 denetlenen_harf = 0;

2?9 gosterici_konumu = ftell(fp);

458 while (aranacak_kelime[denetlenen_harf] != 0) {

459 harf = fgetc(fp);

460 if (harf == EOF) {

461 dosyabitti = 1;

462 break;

463

464

465 if (harf==32) {

466 os1uk ftell(fp);

467

468

469 if (harf != aranacak_kelime[denetlenen_harf]) {

470 bulamadim = 1;

471 break;

472

473

474 denetlenen_harf++;

475

476 if(aranacak_kelime[denetlenen_harf] == 0) {

477 kactane++;

478 %osterici_temp = ftell(fp);

479 seek(fp,bosluk,0); /* kelimeyi okumak icin son bosluk karakterine don */

480 siradakikelime(fp,kelime); /* kelimeyi oku */

481 I y fseek(fp,gosterici_temp,0); /* sonra kelimeyi okumadan once dosya gostericisini nereden aldiysan
oraya koy *

23% ) printf("%-20s %d\n",6kelime,gosterici_konumu + 1);

484

485 }

486

487 if (bulamadim == 1) {

488 bulamadim = 0;

238 fseek(fp,gosterici_konumu + 1,0);

491

28% } while (dosyabitti == 0); /* Bosluk karakterine kadar don */

494

495 if(kactane == 0) {

496 pr1ntf("(es1esme bulunamadi)\n");

497 } else {

283 printf("\nToplam tekrar sayisi: %d",kactane);

500

501 beklet();

502 }

503

504 int main() {

505

506 /* Acilis yazilari BASLANGICI */

507 printf("Umut BENZER\n");

508 printf("05—06-7670\n");

509 printf("Ege Universitesi B11g1sayar Muhendisligi 1. Sinif\n");

510 printf("http://www.ubenzer.com\n")




511 printf("Basit Bir Kelime IsTemci 1.0\n\n");

515 FILE *fp;

517 if((fp=fopen("metin.dat","r")) == NULL) {
518 printf ("Hata: metin.dat dosyasi acilamadi.™);
519 } return 0;

522 FILE *fp2;
523 if((fp2=fopen("gecici.tmp","w")) == NULL) {

524 printf ("Hata: gecici dosya yaratilamadi.");

525 return 0;

530 int sag_serbest = -1;

531 char secenek;

532 char satiruz;

533 char metin[DOSYA];

534 char aranacak[KELIMELIMIT-1];
535 int sayac;

539 while (!feof(fp)) {

540 fgets(metin, DOSYA, fp);

541 for (secenek=0;secenek<DOSYA;secenek++) {
542 if (metin[secenek] == 10) {

543 metin[secenek] = 32;

545 }

547 } fputs(metin, fp2);
550 fputc(32,fp2);

552 fclose(fp);

553 fclose(fp2);

556

557 if((fp=fopen("gecici.tmp","r")) == NULL) {
558 printf ("Hata: gecici dosya okunamadi.™);
559 } return 0;

564 while (sag_serbest==-1) {

567 printf("#** Menu (acilan dosya: metin.dat)\n\n");

568 printf("1. paragrafi iki yana yaslayarak goruntuleme \n");
569 printf("2. Paragrafta kelime arama {n”);

570 printf("3. Kelime uzunlugu istatistikleri \n");

571 printf("4. cikis \n\n");

573 printf("Lutfen istediginiz islemin numarasini giriniz. ");

576 secenek=getche();
577 system ("cls");

579 switch(secenek) {
581 case 49:

583 satiruz = 0;
584 system ("c1s");
585 printf("*** paragrafi Iki Yana Yaslayarak Goruntuleme ***\n\n");

588 while (satiruz<SATIRMIN || satiruz > SATIRLIMIT-1) {
589 printf("satir uzulugu kac olsun? (%d",SATIRMIN);
590 printf( " ile %d ",SATIRLIMIT-1);

591 printf("arasi) \n");

592 scanf("%d",&satiruz);

593 }

595 system ("c1s");
596 justify(fp,satiruz + 1);

597 sag_serbest = -1;
598 break;
599 case 50:

601 for (sayac=0;sayac<KELIMELIMIT-1;sayac++) {
602 aranacak[sayac] = 0;
}

605 system ("cls");
606 printf("*** paragrafta Kelime Arama ***\n\n");




printf("(En fazla %d karakterlik sadece kucuk harf iceren TEK kelime olmalidir.)\n",KELIMELIMIT-2);
printf("Aranacak kelime: ");
scanf("%s",aranacak) ;
system ("cl1s");
ara(fp,aranacak);
system ("c1s");
sag_serbest = -1;
break;

case 51:
system ("c1s");
istatistik(fp);
system ("cl1s");
sag_serbest = -1;
break;

case 52:

do {
printf ("\nCidden cikmak istiyor musunuz? (E/H) ");
secenek = getche();
if (secenek == || secenek == ) {
sag_serbest = 0;
secenek = ;

1
} while (secenek != && secenek != );
system ("cls");
break;
default:

printf("Lutfen 1'den 4'e kadar bir secim yapin.");
beklet();

break;
}

printf("0 halde hoscakalin. :)\n\n\n");
return 0;




