Dersin Ad1 : Algoritma ve Programlama - II

Odev -2 : Stiper Market Simiilasyonu

Verilme Tarihi : 24.03.2008 Pazartesi

Teslim Tarihi : 31.03.2008 Pazartesi, Saat 17:00’e kadar (sadece kaynak kod)

Bir siiper marketteki para 6deme kuyrugunun simiilasyon programi yazilacaktir. Kuyruktaki

miisteriler, ilk gelen ilk servis alir mantigina gore 6demelerini yapmaktadirlar. Miisteriler 1 ile
4 dakika araliginda gelmektedirler (yani ayni dakikada birden fazla miisteri gelemez).
Miisterilerin 6deme islemleri 1 ile 4 dakika araliginda slirmekte ve 6deme islemi biten miisteri
kuyruktan ¢ikmaktadir. Kullanici, rasgele say1 liretimi i¢in baglangic degerini (srand(...)) ve
toplam simiilasyon siiresini (dakika) girecektir. srand() fonksiyonu, verilen argiiman
(cekirdek) ile programin basinda 1 kez calistirilacaktir. Simiilasyon bitiminde asagida
belirtilen istatistiksel sonuglar goriintiilenecektir:

.

e Herhangi bir zamanda kuyrukta en fazla kag kisi bulunabilmistir?
e Kuyrukta en uzun siire bekleyen miisteri ne kadar beklemistir? (6deme islemi dahil)
e Bir miisterinin kuyrukta ortalama bekleme siiresi ne kadardir? (6deme islemi dahil)

Ornek Cikti:
Sayil Uretici i¢in ¢ekirdedi giriniz:12
Toplam simiilasyon sliresini giriniz:720

Simiilasyon basliyor...
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. dakikada Miusteri#l geldi
. dakikada Musteri#2 geldi
. dakikada Musteri#l gitti
. dakikada Musteri#3 geldi
. dakikada Miusteri#2 gitti

dakikada Miisteri#4 geldi
dakikada Musteri#5 geldi
dakikada Musteri#3 gitti
dakikada Misteri#6 geldi

718. dakikada Misteri#541 gitti
Simiilasyon bitti...

Similasyon Sonug¢lari:

Herhangi bir zamanda kuyrukta bulunan max kisi sayisi:15
Kuyrukta en uzun sitre bekleyen miisterinin bekleme siiresi:9
Bir miisterinin kuyrukta ortalama bekleme siiresi:5.25

DIKKAT:

1.

[98)

Odevin konusu, Deitel & Deitel, C ve C++ kitabmin 486. sayfasinda yer alan 12.15
numarali sorudan alinmigtir. Soruda, simiilasyonun algoritmasi da verilmektedir.
Kuyrugun maksimum kapasitesini 100 olarak alabilirsiniz.

Kodun iginde gerekli goriilen yerlerde agiklama yapiniz.

Her 6grenci, 6devinin kaynak kod dosyasini (.c uzantill), dosya adi 6§renci numarasinin
son 4 rakami olacak sekilde (6rnegin 4219.c), elektronik posta ile serkan.balli@ege.edu.tr
adresine dosya eki (attachment) olarak, ogrenci.ege.edu.tr posta sunucusunda var olan
kendisine ait elektronik posta hesabini kullanarak, belirtilen zamana kadar gondermelidir.
Mesajin konusu BIM112-ODEV2 olmalidir.

Odevin degerlendirmesinde; programin dogru ve eksiksiz ¢alismasinin yaninda etkinlik,
yapisal ve modiiler programlama ilkelerine uygunluk ta dikkate alinacaktir. Global
degisken kullanilmamasi ve fonksiyon kullanimi 6zellikle 6nemlidir.

Kopya ¢ekildigi tespit edildiginde, ¢ceken ve ¢ektiren kisiler 6devden sifir alacaktir.
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