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1. Programci Katalogu

1.1-Platform ve Dil

Projenin tamami tim calisanlar tarafindan yapilmistir, ancak birlestirimi ve diizenlenmesi Umut Ben-
zer’e aittir. Dolayislyla proje resmi olarak, Windows Vista Ultimate SP1 lzerinde 4.3 Ganymede kul-
lanilarak gerceklestirilmistir.

Projenin yaziminda kullanilan dil JAVA 5 (JDK 1.6)dir.

1.2-Problem

Projede her restoran icin belli bilgilerin tutulacagi ve degisiklik yapilabilecegi bir restoran bilgi sistemi
olusturulmasi istenmektedir. Restoranlara iliskin bilgiler restoranin adi, tam adresi, telefon, faks, e-
posta, internet adresini kapsamaktadir. Ayrica her restoran igin bir de moni bilgisi gerekmektedir.
Moniinin de kendi icinde kategorilere ayrilmasi istenmistir. Yemek bilgileri (yemek adi, fiyati, tarifi,
malzemeler) kategorilere gore diizenlenecektir. Bu bilgiler izerinde ekleme, silme ve glincelleme
islemleri yapilabilir olmahdir.

Ayrica sistemin misterilere yonelik kisminda ¢esitli arama imkanlari da saglanmalidir. Kullanicilar
restoran adina, yemek adina, verilen bir fiyat araligina, icindeki malzemeye ve illere gére arama ya-
pabilmelidirler.

1.3-Siniflar ve Metotlar

Console: Java’nin konsolunun proje ¢alisanlari tarafindan yetersiz bulunmasi dolayisiyla ¢alisanlardan
Umut Benzer bu proje icin kendisi bir konsol tasarlamistir. Bahsi gecen yetersizlik, program calistiril-
diginda ekran temizleme sistemenin dahi olmamasi, ya da ekrana yazdirilacak bir bilginin ¢ok uzun bir
kodla yazdirilmasi gibi durumlardir. Daha sonraki siniflarda kullanilacak konsollarin metotlari console
sinifi icerisindedir. S6z konusu metotlar gorsel editor tafarindan otomatik olarak yaratilmistir.

Console igerisinde kullanilan metotlar:

public void write(String metin), System.out.println in yaptigi gibi ekrana bilgi yazdirilmasini saglar.
public String read(String msg, boolean acceptNull) metodunda msg ekrana yazdirilacak metni alir.
acceptNull ise geriye null degeri dondirilip dondirilmedigini kontrol eder.

public int readInt(String msg) metodu ayni bir 6nceki gibi ekrandan veri alir ancak alinacak veri kesin-
likle integer tipinde olmalidir. Aksi halde siirekli veriyi ister. Kullanicinin integer disinda deger girmesi
durumunda programin ¢okmesi gibi bir durum sézkonusu degildir.

public boolean isParsableTolnt(String i) parametre degeri olarak girilecek i’'nin integer olup olmadigini
kontrol eder.

public float readFloat(String msg) tipki 3. Metot gibi veri alir ancak alinan verinin float tipinde olmasi-
ni sart kosar.

public boolean isParsableToBoolean(String i), girilen i'nin boolean tipinde olup olmadigini kontrol
eder.

public void cls() metodu ekrani temizler.

public void beklet(), “devam etmek i¢in bir tusa basin.” Diyerek kullaniciy1 bekleten metottur.

Kategori: Kategori bilgilerini tutmak icin kullanilan siniftir. Sinif icerisinde kullanilan metot, adi verilen
kategorideki yemekleri Vector<String> tipinde bir vektérde dondiiren public Vector<String>
getYemek(String kategoriAdi) metodudur.



Main: Verilerin diskten okunup Uzerinde tiim islemlerin yapilmasi ve programin kapatilmasina kadar
olan her sey bu sinif tarafindan koordine edilir. Mainde kullanilan metotlar:

public static int save(String dosyaAdi), dosyaAdi ile verilen dosyaya tiim verileri diske yazan metottur.
public static int load(String dosyaAdi), daha 6nce diske yazilmis verileri okuyor ve yerlerine yerlesti-
ren metottur.

public static String hakkinda(), metodu String tipinde hakkinda bilgisini ekrana yazdirir.

public static void main(String[] args), ana main metodudur. mendi, alt mendiiler, bilgi alimi, ilgili metot-
larin ¢agrilmasi, ilk basta diskten okuma ve en sonda diske yazma gibi islemler bu metot icerisinde
gerceklestirilir.

public static boolean restoran_ekle(String restoranAdi, String il, String adres, String telefon, String
faks, String eposta, String www, YemekR yemekler), verilen parametre bilgileri ile sisteme yeni bir
restoran ekleyen metottur.

public static boolean restoran_guncelle(String oldRestoranAdi, String newRestoranAdi, String newl|,
String newAdres, String newTelefon, String newFaks, String newEposta, String newWWW), yine pa-
rametre degerleri ile verilen restoran ile ilgili bilgilerin glincellenmesini saglayan metot olup, bir bilgi
glncellenmek istenmediginde null gondererek o bilginin glincellenmemesini saglar.

public static boolean restoran_sil(String restoranAdi), eger silinmek istenen restoran mevcutsa true
gondererek silme islemini yaptigini belirten metottur.

public static boolean is_kategori_exists(String kategoriAdi), istenilen kategorinin sistemde olup ol-
madigina bakar. Boylelikle ekleme ya da silmenin yapilmasina karar verilir.

public static boolean kategori_sil(String kategoriAdi), eger mevcutsa kategoriyi silen metottur.

public static boolean kategori_ekle(String kategoriAdi) metodu, kategori eklemek icin kullantlir.

public static boolean malzeme_ekle(String malzemeAdi), malzeme eklenmesini saglayan metottur.
public static boolean yemek_duzenle(String oldYemekAdi, String newYemekAdi, String newEkBilgi,
String newKategorisi), verilen parametlerle yemek bilgilerinde diizenleme yapar.

public static boolean is_yemek_exists(String yemekAdi), eklenmek ya da silinmek Gzere olan yemegin
var olup olmadigina bakar. Ekleme ve silme metotlari igcinde ¢agrilir.

public static boolean yemek_sil(String yemekAdi), sistemde mevcutsa yemegi silem metottur.

public static boolean yemek_ekle(String yemekAdi, String ekBilgi, Vector<String> olduguRestoranlar,
String kategorisi, Vector<String> icindekiMalzemeler), tiim bilgileriyle sisteme yeni yemek ekler.

Restoran sinifi, bir restorana ait bilgileri tutan sinif olup, yapici metot disinda metot barindirmamak-
tadir.

Tree: sinifi agag yapisini tutan siniftir. Metotlar:

public Restoran getRestoran(String restoranAdi), adi verilen restorani agag igerisinde bulup getirir.
Eger boyle bir agac yoksa null dondurr.

public void addRestoran(Restoran gelenRest), agaca yeni restoran ekler.

public boolean removeRestoran(String restoranAdi), adi verilen restoran varsa ve silindiyse true, aksi
hallerde false dondiiren metottur.

public Vector<Restoran> preOrder(), agaci preorder dolasip tiim restoranlari preorder sirada bir vek-
tore koyup sonra bu vektori dondiiren metottur. public Vector<Restoran> inOrder() ve public
Vector<Restoran> postOrder() ayni islemleri inorder ve postorder olarak yapan metotlardir.

public int depthMeter (Restoran localRoot) metodu verilen restoran nesnesinin agacin hangi derinli-
ginde oldugunu donddrdr.



Yemek sinifi sistemdeki yemekleri vektor olarak tutar, metodu yoktur.

YemekR sistemde bulunan bir yemegin ilgili restorana eklenmesini ya da o restorandan silinmesini
saglayan siniftir. Restoran ve yemek bazinda fiyat tutar ve her restoran icin bir YemekR sinifi bulunur .
kullanilan metotlar:

public void addYemek(String yemekAdi, float fiyati), adi ve fiyati verilen bir yemegin o restorana ek-
lenmesini saglayan metottur.

public void removeYemek(String yemekAdi), adi verilen yemegin silinmesini saglar.

public void addYemek(YemekRYapi yemek) direk YemekRYapi nesnesi gondermek icin kullanilan me-
tottur.

public boolean hasYemek(String yemekAdi) yemek eklemeden ya da silmeden énce yemegin varhigini
adina gore kontrol eden metottur.

public float getYemekFiyati(String yemekAdi) metodu girilen yemekadina gére o restorandaki yeme-
gin fiyatini dondardar.

public void changeYemek(String oldYemekAdi, String newYemekAdi) sistemdeki yemegin adi degisti-
ginde restoranlardaki adinin da degismesini saglayan metottur.

public void changeYemek(String yemekAdi, float newFiyati), kullanicinin yemegin fiyat bilgisini de
degistirmesini saglar.

public YemekR yemekFiltre(float fiyatAltLimit, float fiyatUstLimit), metodu o restorana ait fiyat araligi
belirliyor. iki fiyat araligi verildiginde o araliktaki yemekleri bir YemekR nesnesi icerisinde génderiyor.

YemekRYapi bir restorana ait yemekleri tutan ve metodu olmayan siniftir.



1.4-Veri Yapilan
Programda agac ve vektor yapilari kullanilmistir. Ayrica malzeme ve yemek listesinin tutulmasi icin

Hash tablosu kullaniimistir. Veri yapilarinin kullanimi agik¢a asagidaki tabloda goriilebilir.
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1.5-Dosya Ozellikleri

ObjectinputStream ve ObjectOutputStream nesneleri ile nesneler direk bellekten alinip diske yazilir.
Boylece metin metin eklemeye gerek kalmaz. Ayni durum yikleme icin de gecerlidir. Onun igin tiim
bilgiler tek dosyada tutulabilir. Yani igcindeki tim bilgilerle birlikte nesne diske yazilmis olur. Dosyanin
okunmasi ve yazilmasi programin basinda ve sonunda yapilir. Programin isleyisi sirasinda dosya kulla-
nilmaz her sey bellekte gerceklesir. En sonunda restoran.cokmezbilisim dosyasina yazilir. Soyledigimiz
gibi dosya programin basinda okunur, sonunda yazilir ve bu islemleri Maindeki load ve save metotlari
yuratar.

1.6-Calisma Siireleri

Projenin tamamlanmasi, karar verme sireci dahil olmak Uzere toplamda yaklasik 35 saat almistir. Bu
ortalama gecen sire icerisinde her bir ¢alisan kendi esnekligine bagli olarak giinde en az 4 saatlik
¢alisma yapmistir. Ancak proje elemanlari tarafindan Uretilen kod pargalarinda olusan hatalarin di-
zeltilmesi, derlenmesi ve main ve console gibi oldukga zorlu siniflarin yazilmasi gibi isler Umut Ben-
zer’e ait oldugu icin proje icin en cok calisan eleman olup tam bir verimle 35 saatlik calisma yapmistir.



2. Kullanic1 Katalogu

2.1-Programin isletimi

Program yetkili kisiler ve musterilere gore iki ayri bolim igcermektedir. Yetkili kisiler sisteme yeni bilgi-
ler ekleyebilir, sistemdeki bilgilerde degisiklik yapabilir ve sistemden bilgileri silebilirlerken musteriler
sadece belirli kriterlere gore arama ve listeleme yapabilmektedirler. Musteriler beklentilerine gore
cok cesitli kriterlere gore arama listeleme yapabilmektedirler ve meni secenekleri misteriler acisin-
dan kolay anlasilabilir sekilde diizenlenmistir. Kullanict mendler icerisinde dolanarak islemlerini ger-
ceklestirip programdan gikar.

| Cokn im Sist

ironik oidu

Devam etmek icin agaiqidaki tuga basin.

| ok |

2.2-Kullanim Kilavuzu

Cokmez Bilisim Sistemleri’nden yeni nesil restoran sistemleri...
Siz de Cokmez Restoran Sistemlerini tercih edin, karh ¢ikin!
CRS baslatildiginda bir meni sunulur.



haslatil

;¢ birinsan

istediijiniz segeneiiin numarasini yaziniz:

OK Cancel

Meniideki ilk iki sik espri amagli olusturulmustur.

Meniide Uiglincii sik patron girisi icindir. Burada gerekli islemlerin yapilabilmesi icin kullanici adinin ve
sifrenin dogru girilmesi gerekir.( Kullanici adi: daydin, Sifre: ant) Restoran sahipleri veyahut yetkili
kisiler burada karsilarina gelen mentide restoran islemleri icin biri, yemek kategorileri hakkinda islem-
ler icin ikiyi, yemek islemleri icin tcl, yemek malzemeleri hakkindaki islemleri icin dordi ve sistemi
terk etmek igin besi segerler.

Yetkili kisiler, restoran islemleri icin acilan menlde; biri secerek actiklari yeni restoranlarini sisteme
ekleyebilir, ikiyi secerek restoranlarina yeni bir yemek cesidi ekleyebilir, Gicl secerek restoranlarindan
yemek cesidi silebilir, dordi secerek restoran bilgilerinde diizenleme yapabilir, besi secerek yemek
fiyatlarinda diizenleme yapabilir, altiyi segerek restoranlarini silebilir ve yediyi secerek bir ist meniiye
cikabilirler.

Yetkili kisiler, yemek kategori islemleri icin agilan menide; biri secerek sisteme yeni bir kategori ekle-
yebilir, ikiyi secerek sistemdeki herhangi bir kategoriyi yeniden adlandirabilir, licli secerek sistemdeki
herhangi bir kategoride bulunan yemekleri listeleyebilir, dordi secerek adi verilen kategoriyi ve bu
kategorideki yemekleri sistemden kaldirabilir ve besi segerek bir list meniye ¢ikabilirler.

Yetkili kisiler, yemek islemleri icin acilan mentide; biri segerek sisteme yeni bir yemek ekleyebilir, ikiyi
secerek sistemde var olan yemeklerin bilgilerini diizenleyebilir, lici secerek sistemde var olan bir
yemege yine sistemde kayith olan bir malzeme eklemesi yapabilir, dordi secerek sistemde kayith
olan bir yemegin icindeki malzemeleri listeleyebilir, besi secerek sistemdeki bir yemegi mendilerinde
bulunduran restoranlari listeleyebilir, altiyl secerek sistemdeki bir yemekten herhangi bir malzemeyi
cikarabilir, yediyi secerek sistemden bir yemek gesidi silebilir ve sekizi segerek bir ist mentye ¢ikabi-
lirler.

Yetkili kisiler, yemek malzeme islemleri icin acilan mentide; biri secerek yemeklerde kullaniimak tzere
sisteme yeni bir malzeme ekleyebilir, ikiyi secerek girdikleri malzemenin hangi yemeklerde bulundu-
gunu 6grenebilir ve Ul secerek bir Gst menitiye cikabilirler.

Yetkili kisiler Yonetici menustnden cikis icin besi segmelidirler.

Meniide dordiincii stk misteri mendsine acilan siktir. Musteri mentsilinden bir secilerek adi girilen
bir restoranin sistemde var olup olmadigi aranir. Restoran sistemde kayitliysa; sehri, adresi, telefo-
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nu,elektronik postasi, internet adresi ve monusi gorintilenir. Mentden; iki secilerek adi verilen bir
yemegin ciktigl restoranlar, (g secilerek girilen bir fiyat araligindaki yemekler ve bulundugu restoran-
lar, dort secilerek girilen bir malzemenin bulundugu yemekler ve yemeklerin ciktigl restoranlar, bes
segilerek girilen bir ilde bulunan tiim restoranlar ve bilgileri listelenebilir. Menliden bes segildiginde
bir tist menlye gecis yapilir.

Meniide beginci sik, program yapimcilari ve siirim hakkinda bilgi almak i¢in kullanihr.

Meniide altinci sik, programdan g¢ikmak igin kullanilir.

2.3-Programin Kisitlamalari

Programin ¢ogu kisminda cancel islemi calismamaktadir. Bunun yerine ok’e direk tiklamaniz cancel
islemi yerine gegcmektedir.

Bir restorana sistemde kayitli olmayan bir yemek eklenememektedir. Once sisteme yemek eklemek
sonrasinda restorana eklemek gerekmektedir. Ancak ayni durum herhangi bir yemege malzeme ek-
lemekte gecerli olmamaktadir, sistemde var olmayan bir malzemeyi yemege eklemeye calistiginizda
program malzemeyi otomatikman sisteme de eklemektedir.

Yemek, malzeme ve kategori isimleri blytk kiiclik harf duyarlidir, dikkat edilmesi gerekir.



