Dersin Ad1 : Algoritma ve Programlama - II

Odev -3 : Banka Subesi Simiilasyonu
Verilme Tarihi : 01.04.2009 Carsamba
Teslim Tarihi : 07.04.2009 Sal1, Saat 23:59 (kaynak kod)

10.04.2009 Cuma, saat 16:00 (rapor)

Misterilerine 3 adet gise ile hizmet veren bir banka subesinin simiilasyon programi
yazilacaktir. Miisteriler O ile 5 dakika araliginda rasgele olarak belirlenen araliklarda gelmekte
ve hizmet almak istemektedirler. Miisteriler bankaya geldikleri anda, ilk giren ilk c¢ikar
(FIFO) mantigina gore isleyen ve kapasitesi 100 olan bir bekleme kuyruguna
yerlestirilmektedirler. Bir miisteri kuyrugun en oniine geldiginde, en az 1 tane bos gise varsa
bos giselerden birisi tarafindan hizmet verilmektedir, hi¢ bos gise yoksa bir tanesinin
bosalmasin1 beklemekte ve bosalan gise tarafindan hizmet verilmektedir. Bir gise
bosaldiginda, hemen sonraki miisteriye hizmet vermeye baslamakta ve bir miisterinin
kuyrugun oniinden herhangi bir giseye gitmesi hi¢ zaman almamaktadir. Herhangi bir gisenin
herhangi bir miisteriye verdigi hizmet 3 ile 10 dakika araliginda rasgele olarak belirlenen bir
stire kadar siirmektedir. Bir miisteriye verilen hizmet bittiginde, miisteri hemen giseyi terk
etmekte ve gise bos olmaktadir.

Miisteriler, 1’den baglayarak bankaya gelis siralarii gosteren sayilar kullanilarak
isimlendirilmektedir (Miisteri-1, Miisteri-2 v.b. gibi). Aym1 anda (ayn1 dakika igerisinde)
birden fazla miisteri gelmesi durumunda, 6ncelikle sira numarasi kii¢iik olan miisteri kuyruga
yerlestirilmektedir. Giseler de ayn1 sekilde 1°den baslayarak sira numaralar ile
isimlendirilmektedir (Gise-1, Gise-2 ve Gise-3). Bir miisterinin hizmet alma siras1 geldiginde
birden fazla gise bossa, miisteri sira numarasi kiigiik olan giseye gitmektedir.

Kullanici, rasgele sayr {iiretimi icin baslangig/cekirdek degerini (srand(...)) ve toplam
simiilasyon siiresini (dakika) girmeli ve srand() fonksiyonu, verilen argiiman (¢ekirdek) ile
programin basinda 1 kez ¢alistirllmalidir. Bir miisteri kuyruga eklendikten hemen sonra, bir
sonraki miisterinin ne kadar siire sonra gelecegi rasgele (0-5 dakika) belirlenmelidir. Benzer
sekilde, bir miisteri bos bir giseye gitmeden hemen Once, hizmet siiresi rasgele (3-10 dakika)
belirlenmelidir. Belirli bir dakika igerisinde hem bankaya gelen miisterileri kuyruga ekleme
hem de hizmet siras1 gelen miisterileri kuyruktan alip bos giselere géonderme islemlerinin
yapilmas1 gerekiyorsa, kuyruga miisteri ekleme islemi 6nce yapilmalidir.

Simiilasyon siiresince bankada meydana gelecek asagida belirtilen olaylar zaman sirasina gore
ekrana yazdirilmalidir:

e bir miisterinin bankaya ne zaman geldigi

e ne zaman ve hangi gisede hizmet verilmeye baslandigi

e ne zaman ve hangi giseyi terk ettigi

Simiilasyon siiresi bittiginde, herhangi bir gisede hizmet almaya devam eden veya kuyrukta
bekleyen miisteriler varsa onlara da hizmet verildikten sonra, asagida belirtilen istatistiksel
sonuclar goriintiilenmelidir:
herhangi bir zamanda kuyrukta bulunan en fazla miisteri sayisi
kuyrukta en uzun siire bekleyen miisterinin bekleme stiresi
bir miisterinin kuyrukta ortalama bekleme siiresi
her gise i¢in:
o hizmet verdigi toplam miisteri say1s1
o bir miisteriye ortalama hizmet verme siiresi



Ornek Cikti-1:

Sayi uretici icin cekirdegi giriniz:3
Toplam simulasyon suresini giriniz:30
Simulasyon basliyor...

0. dakikada Musteri#l geldi

0. dakikada Musteri#l e Gise#l de hizmet verilmeye baslandi
2. dakikada Musteri#2 geldi

2. dakikada Musteri#2 e Gise#2 de hizmet verilmeye baslandi
3. dakikada Musteri#3 geldi

3. dakikada Musteri#3 e Gise#3 de hizmet verilmeye baslandi
6. dakikada Musteri#4 geldi

7. dakikada Musteri#5 geldi

8. dakikada Musteri#6 geldi

8. dakikada Musteri#7 geldi

9. dakikada Musteri#l Gise#l i terketti

9. dakikada Musteri#4 e Gise#1l de hizmet verilmeye baslandi
11. dakikada Musteri#8 geldi

12. dakikada Musteri#9 geldi

12. dakikada Musteri#2 Gise#2 i terketti

12. dakikada Musteri#5 e Gise#2 de hizmet verilmeye baslandi
12. dakikada Musteri#3 Gise#3 1 terketti

12. dakikada Musteri#6 e Gise#3 de hizmet verilmeye baslandi
13. dakikada Musteri#4 Gise#l 1 terketti

13. dakikada Musteri#7 e Gise#l de hizmet verilmeye baslandi
16. dakikada Musteri#10 geldi

17. dakikada Musteri#5 Gise#2 1 terketti

17. dakikada Musteri#8 e Gise#2 de hizmet verilmeye baslandi
21. dakikada Musteri#ll geldi

21. dakikada Musteri#8 Gise#2 i terketti

21. dakikada Musteri#9 e Gise#2 de hizmet verilmeye baslandi
22. dakikada Musteri#6 Gise#3 i terketti

22. dakikada Musteri#l0 e Gise#3 de hizmet verilmeye baslandi
23. dakikada Musteri#l12 geldi

23. dakikada Musteri#13 geldi

23. dakikada Musteri#7 Gise#l i terketti

23. dakikada Musteri#ll e Gise#l de hizmet verilmeye baslandi
27. dakikada Musteri#l14 geldi

28. dakikada Musteri#ll Gise#l i terketti

28. dakikada Musteri#l2 e Gise#l de hizmet verilmeye baslandi
30. dakikada Musteri#9 Gise#2 i terketti

30. dakikada Musteri#l3 e Gise#2 de hizmet verilmeye baslandi
31. dakikada Musteri#10 Gise#3 1 terketti

31. dakikada Musteri#l4 e Gise#3 de hizmet verilmeye baslandi
34. dakikada Musteri#l4 Gise#3 i terketti

36. dakikada Musteri#l13 Gise#2 i terketti

38. dakikada Musteri#l2 Gise#l i terketti

Simulasyon bitti, sonuclar:

Herhangi bir zamanda kuyrukta bulunan max kisi sayisi:5
Kuyrukta en uzun sure bekleyen musterinin bekleme suresi:9
Bir musterinin kuyrukta ortalama bekleme suresi:4.00

Gise No Toplam Musteri Sayisi Ortalama Hizmet Verme Suresi

Gise#1l 5 7.60
Gise#2 5 6.80
Gise#3 4 7.75



Ornek Cikt1-2:

Sayi uretici icin cekirdegi giriniz:12
Toplam simulasyon suresini giriniz:20
Simulasyon basliyor...

Simulasyon bitti,

dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada

Musteri#l
Musteri#2
Musteri#l
Musteri#2
Musteri#3
Musteri#3
Musteri#4
Musteri#l
Musteri#4
Musteri#2
Musteri#5
Musteri#5b
Musteri#3
Musteri#6
Musteri#6
Musteri#4
Musteri#6
Musteri#5b

sonu

geldi
geldi

e Gise#l de hizmet verilmeye baslandi
e Gise#2 de hizmet verilmeye baslandi

geldi

e Gise#3 de hizmet verilmeye baslandi

geldi

Gise#l i
e Gise#l
Gise#2 i
geldi

e Gise#2
Gise#3 i
geldi

e Gise#3
Gise#l i
Gise#3 i
Gise#2 i

clar:

terketti
de hizmet
terketti

de hizmet
terketti

de hizmet
terketti
terketti
terketti

Herhangi bir zamanda kuyrukta bulunan max
Kuyrukta en uzun sure bekleyen musterinin bekleme suresi:1l

Bir musterinin kuyrukta ortalama bekleme suresi:0.17

verilmeye

verilmeye

verilmeye

baslandi

baslandi

baslandi

kisi sayisi:2

Gise No Toplam Musteri Sayisi Ortalama Hizmet Verme Suresi

7.50
9.00
5.00

Gise#1l 2
Gise#2 2
Gise#3 2
Ornek Cikt1-3:

Sayi uretici icin cekirdegi giriniz:1
Toplam simulasyon suresini giriniz:50
Simulasyon basliyor...

5.
5.

10.
10.
14.
14.
14.
14.
18.
18.
18.
18.
21.
22.
22.
22.

dakikada Musteri#l geldi
dakikada Musteri#l e Gise#l de hizmet verilmeye baslandi

dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada
dakikada

Musteri#2
Musteri#2
Musteri#3
Musteri#l
Musteri#3
Musteri#2
Musteri#4
Musteri#5
Musteri#4
Musteri#5b
Musteri#4
Musteri#6
Musteri#6
Musteri#5b

geldi
e Gise#2
geldi
Gise#1l i
e Gise#l
Gise#2 i
geldi
geldi
e Gise#2
e Gise#3
Gise#2 i
geldi
e Gise#2
Gise#3 i

de hizmet verilmeye baslandi

terketti
de hizmet
terketti

de hizmet
de hizmet
terketti

de hizmet
terketti

verilmeye

verilmeye
verilmeye

verilmeye

baslandi

baslandi
baslandi

baslandi



23. dakikada Musteri#3 Gise#l i terketti

26. dakikada Musteri#6 Gise#2 i terketti

27. dakikada Musteri#7 geldi

27. dakikada Musteri#7 e Gise#l de hizmet verilmeye baslandi
30. dakikada Musteri#8 geldi

30. dakikada Musteri#8 e Gise#2 de hizmet verilmeye baslandi
31. dakikada Musteri#7 Gise#l i terketti

35. dakikada Musteri#9 geldi

35. dakikada Musteri#9 e Gise#l de hizmet verilmeye baslandi
36. dakikada Musteri#8 Gise#2 i terketti

37. dakikada Musteri#10 geldi

37. dakikada Musteri#ll geldi

37. dakikada Musteri#l0 e Gise#2 de hizmet verilmeye baslandi
37. dakikada Musteri#ll e Gise#3 de hizmet verilmeye baslandi
40. dakikada Musteri#l2 geldi

41. dakikada Musteri#9 Gise#l i terketti

41. dakikada Musteri#l2 e Gise#l de hizmet verilmeye baslandi
43. dakikada Musteri#13 geldi

44, dakikada Musteri#l1l0 Gise#2 i terketti

44 . dakikada Musteri#l3 e Gise#2 de hizmet verilmeye baslandi
46. dakikada Musteri#ll Gise#3 i terketti

47. dakikada Musteri#l4 geldi

47. dakikada Musteri#l4 e Gise#3 de hizmet verilmeye baslandi
48. dakikada Musteri#l2 Gise#l i terketti

49. dakikada Musteri#l5 geldi

49. dakikada Musteri#l5 e Gise#l de hizmet verilmeye baslandi
52. dakikada Musteri#l13 Gise#2 i terketti

56. dakikada Musteri#l4 Gise#3 i terketti

59. dakikada Musteri#l5 Gise#l i terketti

Simulasyon bitti, sonuclar:
Herhangi bir zamanda kuyrukta bulunan max kisi sayisi:2
Kuyrukta en uzun sure bekleyen musterinin bekleme suresi:1

Bir musterinin kuyrukta ortalama bekleme suresi:0.13

Gise No Toplam Musteri Sayisi Ortalama Hizmet Verme Suresi

Gise#1l 6 7.50
Gise#2 6 5.33
Gise#3 3 7.33

Raporda bulunmasi gerekenler:

Analiz (problemi kendi ciimlelerinizle tanimlayip acgiklayiniz)
Tasarim (problemin ¢éziim yoluna yonelik diisiincelerinizi yaziniz)

Kapak (dersin adi1, 6dev numarasi ve adi, 6grenci numarasi ve ad-soyadi, teslim tarihi)

Programci Katalogu (programdaki fonksiyonlarin prototiplerini verip ne yaptiklarini

aciklaymiz, kullanilan veri yapilarmi ve kullanim amaclarimi agiklayimiz, kaynak

kodun ¢iktisini ekleyiniz)
e Kullanic1 Katalogu (programin kullanim kilavuzu, programdaki kisitlamalar)

DIKKAT EDILMESIi GEREKEN NOKTALAR:
Odevin Teslim Edilmesi:

1. Odevin sadece kaynak kod dosyasi (.c uzantil1), dosya adi dgrenci numarasinin son 5
rakami1  olacak  sekilde  (6rnegin  04219.c),  elektronik  posta  ile
ozgur.gumush@gmail.com adresine dosya eki (attachment) olarak gonderilmelidir.

2. Mesajin konusu BIM112-ODEV3 olmalidir.


mailto:ozgur.gumush@gmail.com

3. Son teslim tarihi gegmedigi siirece ddevin tekrar gonderilmesinde bir sakinca yoktur,
en son gonderilen d6dev degerlendirilecektir.

4. Odev tesliminde en fazla 2 giinliilk gecikmeler kabul edilecek, ancak son teslim
tarithinden sonraki her giin i¢in 6dev notunda %20 kesinti yapilacaktir.

5. Rapor, bilgisayar ¢iktis1 olarak ve dersi veren Ogretim Gorevlisi ya da Arastirma
Gorevlileri’nden herhangi birisine teslim edilmelidir.

Odevin Degerlendirilmesi:
1. Odevin degerlendirmesinde; programin dogru ve eksiksiz c¢alismasinin yaninda
etkinlik, yapisal ve modiiler programlama ilkelerine uygunluk ta dikkate alinacaktir.
Buna gore puanlama su sekildedir:
— Fonksiyon kullanimi ve etkinlik: 10 puan
— Dogru ¢alisma: 70 puan
— Rapor: 20 puan
2. Kopya ¢ekildigi tespit edildiginde, ¢eken ve ¢ektiren kisiler 6devden sifir alacaktir.




